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Travaux pratiques N°1 
 
Exercice 1 : 

Ecrire un programme en C++ qui implémente la recherche du minimum et du maximum dans un 

tableau à n éléments (n est un paramètre, et l’allocation est dynamique). 

- Proposez deux versions de l’algorithme de telle sorte que dans le second on effectue moins 

de comparaisons relativement au premier. 

- Comparez les temps d’exécution des deux programmes 

- Etudiez pour chacun des programmes la variation du temps en fonction de n, tracez un 

graphe et donnez votre interprétation. 

 

 

Pour mesurer le temps d’exécution d’un programme en C++, nous donnons ci-après  les instructions 

à intégrer dans le main.cpp. 

#include <iostream> 
#include <ctime> 
#include <cstdlib>  
using namespace std; 
 
int main() 
{ 
    clock_t cl, newcl; 
    int FACTOR=1000; 
    cl = clock();   // le temps de l’horloge sauvegardée 
 
    // La séquence d’instructions qui est sujet à mesure du temps d’exécution 
 
    newcl= clock();  //Nouvelle temps de l’horloge sauvegardée 
    cout << "temps en millisecondes: " << ((newcl-cl)/(double)CLOCKS_PER_SEC)*double(FACTOR) << endl;   
    return 0; 
} 


