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Travaux pratiques N°6 
Communication Multimédia 

 
 
Description du travail à réaliser :  

 

 

Il s’agit d’abord d’installer sur votre machine Windows SDK et Visual Studio C++  pour permettre 

d’utiliser le capteur d’images de profondeurs la KINECT XBOX 360. 

Dans un seconde étape, écrire un programme qui permet d’acquérir une image de profondeurs et de la 

visualiser. 

 

Partant d’une image de profondeurs, décomposer les pixels en classes de profondeurs et associer à 

chaque classe une couleur. Exemple, si les pixels ont des profondeurs allant de 1000mm à 2000mm, 

on pourra diviser cet intervalle en 5 classes : 1000 à 1200, 1200 à 1400, etc. Associer ensuite à chaque 

classe une couleur différente.  

 

Développez un programme qui permet d’acquérir une suite d’images de profondeurs (exemple : 

déplacement d’un bras) et la sauvegarder. 

  

 


