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Série de travaux pratiques n° 1

Télécharger le logiciel Processing.js (http://processingjs.org)

Processing est un langage de programmation Visuelle, destiné au web. Il permet le développement
et la visualisation de données, de I'art numérique, de I'animation interactive, des graphes, des jeux
vidéo, etc. Il permet de faire des traitements en respectant les standards du web sans les plug-ins.

Exercice 1.

1- Importer la librairie Al_for_ 2D _Games en utilisant le menu Sketch -> Import Library.
Ouvrir le fichier ... \Processing\libraries\Al_for 2D Games\examples\Al_PathFinder et
I'exécuter.
Commentez les différences sur les différents algorithmes implémentés appliqués sur les
différentes images.

2- Modifier et renommer I'image maze.png fournie dans le répertoire data en simplifiant d’abord
le chemin ensuite en le compliquant par ajout d’obstacles. Exécuter et comparer les différents
algorithmes en fonction du temps d’exécution, le nombre de nceuds visités.

Exercice 2.

En utilisant Processing, écrire un programme qui permet de lire une matrice de valeurs (0,1)
correspondant a une image subdivisée en zones carrées (blanches/noires) , de fixer par « mouse » le
point objectif sur écran, de positionner aléatoirement une position initial et de trouver le chemin et
le visualiser en utilisant les algorithmes vus en cours.
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