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Potentialités 

d’employabilité 

-Visualisation intelligente 

de grandes masses de 

données  statiques ou 

dynamiques. 

-Applications de sécurité 

basées image et vidéo.  

-Développement de jeux 

vidéo 2D et 3D pour 

smartphones, tablettes 

et PC. 

-Développement d’applications 

multimédia pour mobiles. 

 

 

Responsable de 

spécialité : Prof. Slimane 

LARABI slarabi@usthb.dz 

 

 
Conception et développement de jeux vidéo 

   

Visualisation de grandes masses de données 

Objectifs de la formation
-Compétence en informatique générale. 

-Compétence en informatique visuelle: Visualisation de grandes masses 

de données statiques et dynamiques, Développement de jeux vidéo 2D 

et 3D, Développement d’applications mobiles, Analyse de l’image et de la 

vidéo (Biométrie, la vidéo surveillance,..)  

Programme de la formation : 

 

Master Informatique Visuelle 
Département Informatique, Faculté 

d’Electronique et Informatique 

 Université USTHB 
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