Master Informatique Visuelle

player sdection

ready!

Visualisation de grandes masses de données

Objectifs de la formation

-Compétence en informatique générale.
-Compétence en informatique visuelle: Visualisation de grandes masses
de données statiques et dynamiques, Développement de jeux vidéo 2D
et 3D, Développement d’applications mobiles, Analyse de I'image et de la
vidéo (Biométrie, la vidéo surveillance,..)

Programme de la formation :

Semestre1

Semestre 2

Semestre 3

UE fondamentales

UE fondamentales

UEF1.1

UEF2.1

UE fondamentales

ALGC: Algorithmes Avancé
et Complexité

FD - Fouille de données

UEF3.1

1A Intelligence Arificielle

TJ : Théorie des jeux

SIM : Synthése d'images

UEF1.2.

UEF2.2

GPR : Gestion de projet

ABD: Architecture des
Bases de données

PR: Programmation réseau

UEF3.2

SE: Systémes d'exploitation

CPJV: Conception et
Programmation de jeux vidéo

RV : Réalité virtuelle

VD : Visualisation de données

RES: Réseaux

UE méthodologie

UE méthodologie

UE méthodologie

UEM2.1

UEM3.1

UEM1.1

AD : Analyse de données

CM : Communication

CGOC : COMPILATION:
Génération et Optimisation

TAIV : Traitement et analyse
d'images et de la vidéo

SEM: Systémes d’exploitation

Multimédia Code Mobiles

UE découverte UE découverte UE découverte
UED11 UED2.1 UED3.1
ANG1 : Anglais ANG2Z : Anglais AC - Atelier Créatif

Potentialités
d’employabilité

-Visualisation intelligente
de grandes masses de
données  statiques ou
dynamiques.
-Applications de sécurité
basées image et vidéo.
-Développement de jeux
vidéo 2D et 3D pour
smartphones, tablettes
et PC.

-Développement d’applications
multimédia pour mobiles.

Responsable de
spécialité : Prof. Slimane
LARABI slarabi@usthb.dz
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