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Exercice 1 Lt

Soit x(t) donné a la figure ci-contre
On utilise ce signal pour déterminer la distance d'un objet.
Le signal recu par le recepteur aprésréflexion sur I'objet est :
y(t)y=ax(t-Tar) + b(t) ou a est une constante réelle positive et
b(t) un bruit.
1. Tracer y(t) ; )
On se place dans le cadre d"un filtrage optjfal !V(,daw
o .5

2. Donner la nature du bruit

Blenc
3. Donner l'expression de h(t) puis tracer la .
) - b«/qm (To v/ T) = ¥t (To )
4. Tracer le signal z(t) 4 1a sortie du filtre h(t) 0.5 1/ 0.5
5. Montrer que z(t) peut §'écrire sous forme d’'une somme i
de corrélation et d'intercorrélation

Ylo) = Yo * % l) "
~ j % () % (b -T) = j yie) by, ¥ (Fo-t+T)
= S%}‘ ME-THRY & \al‘tl)}b/é» v (To-k A7)

= O\@L Ry (L _-To *‘TAR‘) + b (L _To) ‘Vo:tkl
w - X 0.6

z(t)

A

Exercice2 6.9
Soit I'équation aux récurrences suivante y(n)=0.5 x(n)+0.5 x(n-2) ot x(n) est bruit blanc de variance 2

1. Identifierlemodele: ] & ©.9%
2. Donner Yordre du moddle: 3 0.8 9
3. Déterminer Rx(k) et Sx{f) :
Row (k)< T28Ck) = o §Ck) 5
35\’0( ( {) « & . 15
4. Déterminer et tracer Ryy(lc)_ .
gy ()< 0" 2 4 b,y 4

(o) = b"’"C_boZ+ b4L -i«/O; )z Z
Ryyd) = O Lbobi PP ba) =0 lyyln)

Ryy (£) . S (bo b2 - @.5< Ryyld)
Ryl 3) = o

5. Déterminer et tracer Ry (k) et Ry(k) et commenter A

frc 4 (&) = €4 %) y (n- b) {= € 4o(n) [o.5 9¢[b)é),0.5 1’(0-2&}
e 0.5 Rix(k)y 0.6 Rux (Re4) > Raylo) = 050554

(- Q) = 0.6G'L£ o | ﬁiﬁ

Ryw (k). €4 4lo) x(n-k) ] £{[o.5% 0.5 2(n.2)) 2o- k) }
e 095 Rax (b) F 0.5 Rxx (b;l) > gﬂﬂ(o): 5.5 6% 1

0.25
0 . - ng (R) = 0.50% 2

=P ﬂ’og[k,); /Q#)c(-b)
o, 5



N Proces.Aléa't.‘:"-'l"r'ivtAé?f‘o 2(ST2016/2017) SEA . Nom&Prénom ¢ i (Lo tiansnens sspgpesep s ssennagnetee -
Exercice 3 é | L
Soient (X1,X>,....Xn), N vanables aléatoires mdépendantes suivant des 1o:s de poxsson de paramétre A ”
Soient les estimateurs siivants du parametre A suvar-t S : :
Ay = -Zt—1xz ’ Ay = ?-{1& Xz
On rappelle que pour une loi de poisson y, = 4 et gr=4. -
1. Que signifient le biais et 1a variance pour un estnnateur ?
2. Calculer blaxs etvariance des 2 estimateurs.
3. Sont-ils consistants ? 7 & 2
4. Lequel estle plus efficace et pourquoi ? ) Be .. A 2. - b o Sk . &
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